
Stimmige Worte (Auswahl)

zusammengestellt von Sture Hrothgarssonr (RIP)

Im LARP hat sich bereits ein übergreifender Intime-Jargon entwickelt. Deswegen ist es umso schöner, wenn 
man für bestimmte Dinge auf einem Con eigene Bezeichnungen hat.

Es ist unter Nordleuten übrigens nicht üblich, sich mit "Ihr" oder ähnlichem geschwollenen Mittelalter-Sprech 
anzureden. Wir verwenden ganz normale Sprache (ohne allzu neuzeitliche Fremdwörter natürlich) für ganz 

normale Charaktere 

Der folgende Wortschatz ist für jeden Nordmanncharakter geeignet:

Aktning! = Alarm, Achtung!

Alf = Elf oder Fee

Bondi/r = ein Freier

Bud = Zelt

Blot = Ritual, Götterdienst mit Opfergabe

Danegeld = Lösegeld, Erpressungs- oder Bestechungsgeld

Eberkopf = Keilformation

Einvigi = Zweikampf bis zum Tod

Erilar = Runenkundiger, Schreiber

Ger = Wurfspeer

Gurd = Wächter

Helfahrt = dichterische Umschreibung für den Tod eines Schuftes

Herikungar /Herikung = der Heerkönig

Herjan = Beiname Odins, wird im Norrelag als Titel für den gewählten Anführer verwendet.

Hersir = reicher Großbauer, führt auf Heerzug oft ein Gefolge

Hetmann = Hauptmann, Anführer

Holmgang = (meist) nicht tödlicher Zweikampf

https://das-grosse-heer.de/user/31-sture-hrothgarssonr/


Hird = feste Gefolgseinheit

Karl = freier Krieger

Kvinne = Frau

Laiknir = Heiler

Leibrock = Tunika

Logman, Logsmadr = Gesetzeskundiger

Ledinger (Pl. ~s, Oberbegriff: Das Leding) = Wehrpflichtiger, Gefolgsmann im Krieg

Sax = Haumesser, Arbeitsmesser

Schildmaid = Kriegerin

Schrat = Ork

Skali = Wohnhaus

Skalde = Dichter, Sänger, Geschichtenerzähler

Skjaldborga (Pl. ~s) = Schildburg

Sköldvall = Schildwall

Skraelinger = abfällig für Südländer

Svartalf = Drow, Dunkelzwerg, dunkle Fee, Vampir

Thrael = Sklave, Knecht, Diener

Thing = offizielle Versammlung in denen auch Gerichtsverhandlungen geführt werden

Tute = Synonym für Trink- oder Signalhorn

Wappnartak(r) = Waffengeklirr; ein Befehl bei der man mit der Waffe gegen den Schild schlägt

Wer = Mann

Wergeld = Zu bezahlendes Geld zur Wiedergutmachung von Verbrechen, Totschlag etc.

Wiedergänger = Untoter

Wiking = Raubzug

Wurm = Drache
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