
Ronland

Beschreibung:

Ronland ist die fiktive Insel, auf der unsere Spielcharaktere leben. Um auf einen geschichtlich und 

geografisch glaubhaften Hintergrund zurück greifen zu können, und damit einen soliden Rahmen für unser 
Spiel zu bieten, wurde eine Insel ersonnen, die sich an das historische Island oder die Färöer anlehnt

Ronland wurde von Hagard entdeckt, der einst von seinem eigenen Sohn aus dem Land seiner Ahnen 
vertrieben wurde und daher mit seinen verbliebenen Getreuen einen neuen Platz zum Leben suchen 
musste. Bei der Besiedlung der darauf gefundenen Insel legten Familienverbände und Sippen den 
Grundstein für die heutigen Strukturen , die von den beiden Vereinen, Falkenklinge e.V. und auch vom 
Darkland e.V. aus Niederbayern sowie weiteren Freunden aus der Larp-Szene bespielt werden. 

Es gibt vier Dörfer und eine Festung auf Ronland - Hersen führen ihre Dorfgemeinschaften, die 
Sippenoberhäupter bei internen Angelegenheiten ihre Sippen und ganz oben steht der Jarl, der jährlich 
gewählt oder bestätigt wird. Dazu gibt es freie Männer und Frauen, sowie Unfreie. 

OT treffen wir uns oft und sind auch gut befreundet. Verschiedene gemeinsame (Bastel-)Aktionen und 
gemeinsame Interessen außerhalb vom Wiki-Larp beleben den Verein.

Mehr Infos findet ihr auf unserer Homepage: www.falkenklinge.de
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